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บทที่  

2 
เอกสารและ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง / การทบทวนวรรณกรรม 
• ข้อมูลเชิงลึกของสินค้า / แบรนด์ / ร้านค้า / บริษัท / Story 
• สถานะปัจจุบัน / SWOT / 8 P เปรียบเทียบกับคู่แข่ง 
• ทฤษฎีและหลักการออกแบบที่เกี่ยวข้อง เช่น 

หลักการออกแบบ, ทฤษฎีสี, หลักการใช้ตัวอักษร,  
หลักการด้านภาพถ่าย, ภาพประกอบ, ภาพกราฟิก, ภาพลายเส้น, การ์ตูน 
หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และหนังสือ, หลักการออกแบบสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดีย,  
หลักการออกแบบสื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กรและสื่อโฆษณา ประชาสัมพันธ์ 
หลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหวและกราฟิกเคลื่อนไหว / อินโฟกราฟิก 

• งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
• ต้องใส่ภาพประกอบในแต่ละประเด็น
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Design Brief ที่ดี = หัวข้อวิจัยที่เป็นไปได้ 
ข้อมูลใน Design Brief ที่มีรายละเอียดครบถ้วน 
มีเหตุผลที่น่าเชื่อถือ ช่วยให้จินตนาการได้ว่า 
คุณมีความสนใจประเด็นไหน ปัญหาคือ อะไร 
มีวัตถุประสงค์จะศึกษาอะไร แก้ไขอะไร 
ต้องการออกแบบอะไร ออกแบบให้ใคร 
นำไปใช้ประโยชน์อย่างไร ใครเป็นกลุ่มเป้าหมาย 
แนวคิดและมูดแอนด์โทนเป็นอย่างไร 
และที่สำคัญคือ จะออกแบบชิ้นอะไรบ้าง  
จำนวนกี่ชิ้น ขนาดเท่าไหร่ ใช้สื่อประเภทไหน
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• การออกแบบคอนเซ็ปอาร์ตและตัวคาแรคเตอร์ดีไซน์ให้ภาพยนต์แอนิเมชั่นเรื่อง Zootopia (นครสัตว์
มหาสนุก) 

• การออกแบบ music video ประกอบเพลง แพ้เสียงในใจ 
• การออกแบบภาพเคลื่อนไหว (ชื่อเรื่องอะไร) 

• การออกแบบอนิเมชั่นเรื่องสั้น2D โปรโมทมหาลัย เรื่อง อยู่ๆฉันก็ย้อนมาเป็นเด็กสวนวัง 

Animation, Web Toon, MV
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• การออกแบบ Visual novel (Otome game) 

• การออกแบบสื่อการตลาดเพื่อส่งเสริมการขายบอร์ดเกม”อิยิปต์กับโลกหลังความตาย” 
• การออกแบบคาแรคเตอร์เกมจีบหนุ่มแนว 2 มิติ จากดอกไม้ไทย 
• Ramen Reverie (มีเฉพาะชื่อเรื่อง แต่ไม่บอกว่าจะทำอะไร) 
• การออกแบบ concept art เกม RPG ธีมแฟนตาซียุคกลาง (ชื่อเกมอะไร) 

• การออกแบบตัวอย่างเกม “สัตว์ในวรรณคดี” 
• การออกแบบ เกมวิชวลโนเวลที่เกี่ยวกับโรคทางจิตเวช (ชื่อเกมอะไร) 

• การออกแบบตัวอย่างเกมสืบสวน (ชื่อเกมอะไร) 

• การออกแบบบอร์ดเกมแต่งตัวเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และการค้นหาตัวตนของเด็ก (ชื่อเกมอะไร)

Board Game, Card Game
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• การออกแบบ CONCEPT ART GAME (ชื่อเกมอะไร) 
• การออกแบบตัวละครจากอาวุธของไทย “ดาบ” 
• การออกแบบคาแรคเตอร์ตัวละคร (Character Design) (ชื่อเรื่องอะไร) 
• การออกแบบคาแรกเตอร์ตัวละครและองค์ประกอบแวดล้อม”ปลากัด” 

• การออกแบบ Character design “The Natural Disaster” 

• การออกแบบคาแรกเตอร์จากรสชาติอาหารไทยทั้งเจ็ด เพื่อสะท้อนอัตลักษณ์ วัฒนธรรม และความ
เชื่อของสังคมไทยร่วมสมัย (เอาไปใช้ประโยชน์ยังไง เช่น ทำเป็นหนังสือ การ์ตูน) 

• การออกแบบคาแรกเตอร์และองค์ประกอบแวดล้อมเพื่อประชาสัมพันธ์ “ออกแบบนิเทศศิลป์” 
• การออกแบบคาแรกเตอร์ตัวละครและองค์ประกอบแวดล้อม “Spirit of the Old year” 

Character Design, Concept Art Design
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• การออกแบบหนังสือภาพประกอบให้ความรู้เกี่ยวกับวาฬบลูด้าในทะเลไทย 
• Last Reser Reform แผนการปฏิรูปอะคาเดมี่ก่อนวันสิ้นโลกของรีซเซอร์คนสุดท้าย (E-book) 
• ออกแบบหนังสือการ์ตูนให้กับคณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา 

• การออกแบบหนังสือการ์ตูนเรื่องสั้น (One-shot Manga) ความยาว 30 หน้า รูปเล่มขนาด A5 
• การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์แบบป็อปอัพเพื่อถ่ายทอดความรู้ เรื่องสิ่งเล็กๆ ภายในตัวมนุษย์ที่เราไม่เคย
สังเกตุ (ควรตั้งชื่อเรื่อง แทนการบรรยายเนื้อหา) 

• การออกแบบภาพประกอบเพื่อสื่อสารเส้นทางการเรียนรู้และการเติบโตของนักศึกษาในรั้ว
มหาวิทยาลัย (ควรตั้งชื่อเรื่อง ทำอะไร ทำให้ใคร แทนการบรรยายเนื้อหา) 

• การออกแบบเมืองที่เคลื่อนไหว : การออกแบบภาพประกอบเพื่อถ่ายทอดประสบการณ์
กรุงเทพมหานคร 

• การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์เพื่อประกอบหนังสือวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดี (ทำอะไร ไม่ชัดเจน)

Publication Design, Graphic Novel
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• การออกแบบหนังสือการ์ตูนเทพซอมบี้ในแบบลายเส้นไทย 
• การออกแบบภาพประกอบ(นิยายภาพ) (ชื่อเรื่องอะไร) 

• การออกแบบหนังสือภาพประกอบบอกเล่าเรื่องราววิถีชีวิตแบบไทย (ระบุด้วยว่า วิถีชีวิตแบบไทย  
ยังไง ทำให้เห็นเป็นรูปธรรม) 

• การออกแบบหนังสือมังงะแนวคิดและจิตวิทยา (ชื่อเรื่องอะไร) 

• การออกแบบสื่อสร้างสรรค์และภาพประกอบคู่มือสำหรับผู้เลี้ยงแมวมือใหม่ 
• การออกแบบคาแรกเตอร์ตัวละครและองค์ประกอบแวดล้อมเชิงเสียดสีภายใต้แนวคิด “Knock, 

knock”

Publication Design, Graphic Novel (ต่อ)
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• การออกแบบดีไซน์โปสเตอร์โฆษณา (แบรนด์สินค้าอะไร) 
• ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ให้มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

Printing Design, Print Ad and Media
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• การออกแบบ CI ร้านข้าวแกงใต้สมบูรณ์ 
• การออกแบบ Corporate Identity and Communication Design แผ่นดินดอยลอยฟ้าและกาชาด 
อำเภออุ้มผาง จังหวัดตาก  

• การออกแบบสื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กร(ขนมแม่เรียม) 
• การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์(CI) สำหรับแบรนด์น้ำหอมประเทศไทย ที่มีชื่อว่า “เจษฎา” 
• การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์และบรรจุภัณฑ์ชุดอุปกรณ์ลดความเครียดแบบพกพาสำหรับคนวัย
ทำงาน (ทำให้สินค้าแบรนด์อะไร แทนการบรรยายเนื้อหา) 

• การออกเเบบสื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กร บริษัททัวร์ เอสเอ็น อุมเราะห์ เซอร์วิส 
• การออกเเบบกลยุทธ์ทางตลาดเพื่อปรับเปลี่ยนภาพลักษณ์ของแบรนด์ ธัญพัฒฯ์ 
• การออกแบบอัตลักษณ์ภาพและสินค้าที่ระลึกสำ หรับศิลปินเพื่อสร้างการจดจำ และเพิ่มมูลค่าให้กับ
แบรนด์ (ทำให้สินค้าแบรนด์อะไร แทนการบรรยายเนื้อหาที่ไม่จำเป็น)

Corporate Identity Design and Media
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• การออกแบบสื่อการตลาดเพื่อส่งเสริมสินค้าและบรรจุภัณฑ์การขายน้ำมันนวดคลายเส้น “ยักษ์วัดโพธิ์” 
(ขอบเขตการออกแบบบอกว่า: บรรจุภัณฑ์ 1 กล่อง  จะมีความแตกต่างที่ลวดลายของตัวยักษ์) 

• การออกแบบผลิตภัณฑ์แพ็คเกจกาแฟคั่วบด (ทำให้สินค้า แบรนด์อะไร)

Packaging Design and Display Unit
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• การออกแบบสื่อดิจิทัลจากผลงานศิลปะของเด็กออทิสติก เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และการสื่อสาร 
(ไม่ใช่งานออกแบบ แต่เป็นสื่อการสอนหรือกระบวนการบำบัด) 

• การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบเพื่อแสดงให้เห็นคุณค่าของสิ่งที่ถูกมองข้ามผ่านดอกไม้ริมทาง  
(เข้าใจยาก ไม่รู้ว่าจะออกแบบอะไร เอาไปใช้ประโยชน์ยังไง)

Online Marketplace Media, Website, Application
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• การออกแบบระบบกราฟิกสำหรับงานแต่งงานโดยใช้แนวคิด Wedding Box Set เพื่อถ่ายทอดและจัด
เก็บความทรงจำ 

Environment Graphic, Signage Design
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• การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ลวดลายผ้าโพกศีรษะ 4 ฤดู (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
• การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอยเพื่อเพิ่มมูลค่าวัสดุธรรมชาติอย่างยั่งยืน (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
• การออกแบบภาพประกอบลายเสื้อเพื่อสะท้อนอัตลักษณ์ของนิสิตยุคดิจิทัล (ออกแบบลายเสื้อ) 
• การออกแบบผลิตภัณฑ์แฮนด์เมดจากเศษผ้า เพื่อสร้างคุณค่าใหม่และการเยียวยาทางจิตใจ (ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์) 

• ผจญภัยนอกห้องเรียน (ไม่รู้ว่าจะทำอะไร ข้อมูลในดีไซน์บรี๊ฟ น้อยมากจนไม่สามารถยอมรับได้) 

• การออกแบบสื่อออนไลน์เพื่อการโปรโมทเกมและแอนิเมชั่นด้วยคอสเพลย์ (ไม่รู้ว่าจะทำอะไร) 
• การออกแบบชุดสมุดบันทึกเชิงสร้างสรรค์ (เข้าใจยาก ไม่รู้ว่าจะออกแบบอะไร เอาไปใช้ประโยชน์ยังไง) 

• การออกแบบภาพวาดเดี่ยวเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ (เข้าใจยาก ไม่รู้ว่าจะออกแบบอะไร ใช้ประโยชน์ยังไง) 

• การออกแบบ……แบรนด์สัตว์เอ็กซ์โซติก (ไม่เข้าใจ ไม่รู้ว่าจะออกแบบอะไร ใช้ประโยชน์ยังไง) 

• การออกแบบสื่อกราฟิกโดยใช้แนวคิดศิลปะร่วมสมัย (ไม่เข้าใจ ไม่รู้ว่าจะออกแบบอะไร ใช้ประโยชน์ยังไง) 

• Emotional and Gemstones (มีเฉพาะชื่อเรื่อง แต่ไม่บอกว่าจะทำอะไร)

ไม่ใช่งานออกแบบนิเทศศิลป์ / ทำต่อไม่ได้
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|   ตัวอย่าง ชื่อหัวข้อวิจัย   |

• ออกแบบหนังสือการ์ตูน, ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์, ออกแบบสิ่งพิมพ์โฆษณา, ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
• ออกแบบสื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กร, ออกแบบสื่อการตลาดออนไลน์ 
• ออกแบบสื่อส่งเสริมการตลาด (Merchandise Media / Mascot) 
• ออกแบบสื่อเพื่อสภาพแวดล้อม, ออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์, ออกแบบสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว 
• ออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว (Info Graphic / Motion Graphic),  
ออกแบบภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

• ออกแบบสิ่งพิมพ์สำหรับเกม (Game Card), ออกแบบตัวอย่างเกม (Teaser / Trailer) 
• ออกแบบคาแรกเตอร์ตัวละครและองค์ประกอบแวดล้อม (Character Design, Concept Art Set),  
• ออกแบบสื่อการตลาดสำหรับอาร์ตทอย, ออกแบบสื่อการตลาดสำหรับศิลปะดิจิทัล  

(Art Toys Media, NFT Media)
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|   เอกสารนำเสนอหัวข้อวิจัย   |

1. ชื่อหัวข้อวิจัย  
ต้องขึ้นต้นด้วยคำว่า การออกแบบ…………
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|   เอกสารนำเสนอหัวข้อวิจัย   |

2. ข้อมูลเบื้องต้น  
บรรยายจุดเด่นของสินค้า ความโดดเด่นหรือ 
ความน่าสนใจของเรื่องที่อยากจะทำ  
หรือแรงบันดาลที่อยากทำสิ่งนั้น
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3. ปัญหาของการวิจัย / ความสนใจ  
- เขียนจากประเด็นปัญหาที่พบ เช่น 
รูปแบบเก่า เชย ล้าสมัย ไม่ได้ปรับปรุงนานแล้ว 
ใช้สื่อไม่เหมาะกับยุคสมัยทำให้ที่เข้าถึงยาก 
ไม่เข้าใจพฤติกรรมผู้บริโภค 

- เขียนจากแรงบันดาลใจ (Passion) 
ทำเรื่องเก่าขึ้นมาใหม่ (Remake - Cover) 
ด้วยสื่อมัลติมีเดีย ดิจิทัล ออนไลน์ เช่น 
จะทำเป็นภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
เพราะเดิมมีแต่รูปแบบหนังสือนิทาน 
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4. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
- เพื่อศึกษาปัญหาและความต้องการของ 
ผู้บริโภค 
- เพื่อค้นหารูปแบบการออกแบบ..................... 
จากการเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
- เพื่อออกแบบ................................................. 
ให้กับ……………….  
- เพื่อออกแบบให้มีรูปแบบที่สอดคล้อง 
กับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 
- เพื่อส่งเสริมภาพลักษณ์องค์กร 
- เพื่อส่งเสริมการขาย 
- เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน
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5. ขอบเขตของการออกแบบ 
- รูปแบบของงานที่จะออกแบบ เช่น 
สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อมัลติมีเดีย สื่อออนไลน์ 
เว็บไซต์ แอปพลิเคชั่น แอนิเมชั่น  
- จำนวนชิ้นงานแยกตามประเภทสื่อ เช่น 
สื่อส่งเสริมอัตลักษณ์องค์กร ได้แก่ 
โลโก้ ตราสัญลักษณ์ ชุดฟอนต์ ชุดสี 
สิ่งพิมพ์สำหรับงานสำนักงาน 1 เซ็ต 
สื่อออนไลน์เพื่อการโฆษณาสินค้า 1 เซ็ต 
แอปพลิเคชั่นสำหรับตลาดออนไลน์ 1 เซ็ต 
สื่อสำหรับออกงานอีเวนต์ 1 เซ็ต
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1. ชื่อหัวข้อวิจัย  
2. ข้อมูลเบื้องต้น  
3. ปัญหาของการวิจัย 
4. วัตถุประสงค์ 
5.  ขอบเขตของการออกแบบ

เขียนเอกสารนำเสนอหัวข้อวิจัย (1 หน้า A4)

|   งานชิ้นที่ #2   |
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ดาวน์โหลดไฟล์ต้นแบบจาก DLP 
เขียนด้วย MS Word / ส่งด้วยไฟล์ PDF 
ไม่รับไฟล์ภาพ JPG, PNG 

ส่งไฟล์ PDF ใน DLP 
วันที่ 16 มกราคม 2569 ไม่เกิน 23:59 น. 
สามารถส่งได้ไม่เกิน 3 เรื่อง (รวมเป็นไฟล์เดียว)

ส่งเอกสารนำเสนอหัวข้อวิจัย (เขียนให้จบใน 1 หน้า A4)

|   งานชิ้นที่ #2   |



VCD3906 |  Research Methodology in Visual Communication Design 

ep3 

End


